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Descripción

 Este proyecto, va a constar de elaborar un botón inalámbrico que 
tenga como función detener al robot humanoide que se 
encuentra el ARCOSLAB de forma inalámbrica en caso de una 
emergencia.



Objetivos
 Objetivo General 

 Construir un botón de emergencia inalámbrico para el robot humanoide.

 Objetivos Específicos

 Analizar el funcionamiento de los botones de emergencia y realizar un 
estudio de mercado sobre marcas,  características, precios y demás 
incluyendo las necesidades del ARCOS Lab.

 Seleccionar posibles componentes, elegir los adecuados y realizar el 
diagrama de bloques del sistema.

 Construir el diagrama del flujo del funcionamiento de los programas de 
las dos partes a elaborar.

 Diseñar y construir un modo esquemático para el botón y receptor que 
cumpla las características requeridas para dado botón.



Comparación entre botones en el 
mercado 



Elementos elegibles para el circuito 











Diagrama de Bloques
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Diagrama 
Esquemático
Botón 
inalámbrico



Diagrama 
Esquemático
Base del 
robot
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