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Game Loop

While( !exit ){

User Input

update()

draw()

}



  

Metodología



  

Ejemplo – busqueda manual



  

Ejemplo – grep & vi



  

Resultados – actualización estado de juego



  

Resultados – lectura de datos por GUI



  

Resultados – modificación por GUI



  

Conclusiones

● La inserción del código debe ir dentro del ciclo 
de juego.

● CGUIThermalNewPresetCallback() es un 
modelo de cómo actualizar los atributos de 
viento.
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